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2116. ZÓNÁZÓ VONAT v2.0 

Az activity a 2116. zónázó 2.0-s verziója, melyben javítva lett a szerelvény összeállítása, 
ennek tükrében 100%-ban a hivatalos menetrendet alkalmaztam, megszerkesztettem a 
Nyugati valós forgalmát és teljessé tettem a váci vonatközlekedést a 2454-es és a 32236-
os szerepeltetésével. (A beérkező Bz motorkocsija pontosan a 2116-os váci megállása alatt 
vándorol a szerelvény másik végére, hogy induljon vissza Balassagyarmatra). A leírás 
változásait kékkel kiemeltem. Akik a 2.0-s verziót az Alföld 3 pályánál már korábban 
letöltötték, töröljék azt, mert ahhoz képest is van egy-két apró változtatás. 

A 2116. számú vonat egyike, az ütemes menetrend értelmében Budapest-Nyugati 
pályaudvarról minden óra 5 perckor induló, Bp.- Vác � Szob között közlekedő zónázó 
vonatoknak. A zónázó Vácig nem áll meg, Vác után minden állomáson és megállóhelyen 
(nyári időszakban beleértve Dömösi átkelést is) megáll. A vonat 1 BDVmot motor- , 2 Bmx 
személy- és 1 Bmxt vezérlőkocsiból áll. Menetrend szerint 25 perc alatt Vácra és 58 perc 
alatt Szobra kell érnie. 

A Bp-Vác közötti feszes menetrendet általában a Budapestről való kijárás, illetve a váci 
bejárati jelző szokta néha tarthatatlanná tenni. Tekintet nélkül arra, hogy a vonal kétvágányú, 
Vác � a szűk peronok miatt � a Nyugatiból minden óra 30 percre érkező zónázókat mindaddig 
nem engedi be, amíg a Szobról jövő és óra 28-kor induló zónázók nem járnak ki az 
állomásról. Amennyiben tehát a szembevonatok késnek vagy Vác időben nem meneszti őket 
(ez igen gyakran előfordul), abban az esetben a Nyugatiból pontosan érkező zónázóknak nem 
áll a bejárat, így ha máshol nem itt sűrűn elkésnek. 

A néhány perces késés a vonal további szakaszán a jól gyorsuló szimpla hernyóval 
viszonylag könnyen behozható, bár ezt helyenként érezhetően nehezíti a menetrend rossz 
szervezettsége. Pl. Verőce és Kismaros, ill. Nagymaros-Visegrád és Nagymaros között az 
indulási időpontok között 3 percet hagyott a menetrendszerkesztő, miközben a valóságban a 
két állomás csak 1,75, ill. kevesebb, mint 1 km-re van egymástól! A Kismaros és Nagymaros-
Visegrád közötti csaknem 7 km-en, azonban csak igen nehezen tartható az 5 perces időköz, 
melybe egy le- és felszállásnak és egy újonnan kitűzött, rövid, 60 km/h-s lassúmenetnek is 
bele kell férnie. Továbbá az ütemes menetrend miatt Nagymaros és Zebegény között 
ugyanakkora a menetidő nyári és téli időszakban is, annak ellenére, hogy nyáron Dömösi 
átkelésen is megállnak a vonatok� Emiatt és a Nagymaros után kitűzött, új lassúmenet 
miatt sem Dömösi átkelésre, sem Zebegényre nem lehet teljesen pontosan megérkezni. 
Ennek kiküszöbölésére kivehetitek Dömösi átkelést a megállók sorából, mert IX. 26. 
után ott már nem fog megállni a 2116-os. Az Alföld 4-en azonban még nem szerepelnek 
az új lassú szakaszok, ezért az activity 2.0 verziójában meghagytam az eredeti 
menetrendet, mert a hernyóval � nehezen ugyan, de � ez is mindenhol tartható.  

A mozdonyvezetőknek kiadott és a www.elvira.hu-n is megtalálható menetrend, azért sem 
életszerű, mert az érkezési időpontokban nem ismeri a törtperceket. E szerint a legkisebb 
megállóhelyen is min. 1 percet kéne vesztegelnie a vonatnak, ha be akarná tartani a hivatalos 
érkezési időket is. Ezen a vonalon � az állomások sűrűsége miatt � ez tarthatatlan lenne és a 
kisebb megállókon a valóságban sem tartják be, kizárólag az indulási időpontokat. Az activity 
2.0 verziójában, ennek ellenére, a hivatalos érkezési időpontokat szerepeltettem, 30 
másodperces (Vácon 1 perces) minimális várakozási idő mellett, mert így a BDV-vel 
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megpróbálhatjátok ezt is tartani. (A 70-es vonalon azonban 1 percet � a megállók túlnyomó 
többségében � szinte soha nem szokott állni a vonat.) 

A kisebb gondok ellenére a vonat � magyar viszonylatban � pontosnak mondható és nem 
utolsósorban olyan pályaszakaszokon halad el, melyek a MÁV vonalak legszebbjei közé 
tartoznak. 

Az activity-hez ajánlom a �Lassújelek (Vác-Szob, 2008)� frissítést, mellyel még 
élethűbben vezethető a 2116-os. 2008. nyarától, ugyanis 2-2 új lassúmenetet tűztek ki az 
említett szakaszon. Az update, Rofia engedélyét követően, reményeim szerint hamarosan 
letölthető lesz az Alföld 3 és az Alföld 4 pályához is, de e-mail-ben bárkinek elküldöm. 

Szükséges pálya: 

• Alföld 3. vagy Alföld 4. 
Letölthető: http://jadro.yofej.hu/downloads.php?cat_id=3 

Telepítési útmutató: 

• A letöltött file kicsomagolása után a �2116. zónázó� könytárban található 
�ROUTES� és �TRAINS� nevű könyvtárak tartalmát egyszerűen másold be az 
MSTS-ben található, ugyanilyen nevű könyvtárakba! 

• Az MSTS TRAINS/TRAINSETS könyvtárába pedig az alább felsoroltakat töltsd le és 
másold be! 

Szükséges trainset-ek: 

• Acthu csomagok (dízel, villany, teher, személy) 
Letölthető: http://jadro.yofej.hu/downloads.php?cat_id=15 

• Bhv személykocsi (máv bhv 690) 
Letölthető: http://zsigis.extra.hu/request.php?80 

• Új típusú szlovák gyorsvonati kocsi (ZSSK_B_3) 
Letölthető: http://duuso.demmsts.sk/zip/zssk_B_3.zip 

• Régi típusú szlovák gyorsvonati kocsi (ZSSK_B) 
Letölthető: http://msts.sinus.cz/sosni.php?id=269 

• Régi típusú szlovák postakocsi (ZSSK_BDs) 
Letölthető: http://msts.sinus.cz/sosni.php?id=165 

• Szlovák/cseh hangok 1. (Common.snd) A csomag tartalmazza a szükséges részeit, 
Letölthető: http://msts.sinus.cz/sosni.php?id=351 

• Szlovák/cseh hangok 2. (Zvuky)  mely a �Kiegészítők� mappában található! 
Letölthető: http://www.train-sim.cz/ ! (Bal oldali menüpont alja : Zvuky vozu) 

Ha bármelyik link nem működne vagy idővel elavulna, akkor írjatok egy e-mail-t a 
szilev@gmail.com-ra és elküldöm, ami hiányzik. 
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Megjegyzés: az ActHU csomagokra mindenképpen szükség van, a többi letöltés azonban 
egyetlen AI vonatot érint csupán: a 2133. számú Érsekújvár � Szob � Vác �Bp-Nyugati 
között közlekedő zónázót, amellyel a 2116-os Vác előtt találkozik. Akinek nem olyan 
fontos az élethűség, az megspórolhatja a szlovák letöltéseket úgy, hogy az Activity 
Editorban a 2116-AI (2133.) számú traffic consist-ját kicseréli pl. a 2116. 
(v43_2377+6bh+1bdt1) nevű magyar zónázó szerelvényre. (Ez esetben azonban a vonat 
nem biztos, hogy pontosan fog közlekedni.) 

Azok, akik más zónázókra jellemzően, 2000-es sorozatszámú Szilivel és Bombardier Bhv-
kkal szeretnék teljesíteni a küldetést, a player consist-ot is kicserélhetik a 2116. 
(v43_2377+6bh+1bdt1) szerelvényre. 

Jó vonatozást mindenkinek! 


