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Alföld 4. Activity Pack 
Az Alföld 4. küldetéscsomag 7 activity-t tartalmaz, melyek 627 km-en keresztül, 12 óra 
41 percnyi vonatozást ígérnek, a 2008-as hivatalos menetrend alapján és valós 
személyforgalom mellett, összesen 119 AI vonattal. 

A küldetésekben egyaránt vezethetsz személyvonatot, zónázót, gyorsvonatot, InterCity-t és 
nemzetközi gyorsot; 1000-es és 2000-es sorozatszámú Szilivel, BDV motorvonattal, V43 
Bdbt vezérlőkocsival, Csörgővel és Usgyival; kora hajnalban, reggel, délután és éjszaka 
is. A csomagban találkozhatsz vonatfordításokkal, mozdonycserével, ingavonattal és 
tankolással is. 

Minden küldetéshez külön, részletes leírás tartozik, mely magában foglalja a valóságban 
közlekedő vonathoz kapcsolódó információkat, érdekességeket, az adott vonatot érintő valós 
forgalom sajátosságait, emellett a telepítési útmutatót és természetesen a szükséges letöltések 
felsorolását a linkekkel együtt, továbbá az ActHU-s consist-cserék lehetőségét. Az activity-k 
vázlatos felsorolását az alábbi táblázat tartalmazza: 

Vonat- 
szám Vonatfajta Útvonal 

Táv 
(km) 

Idő- 
tartam 

AI-k 
száma

2116. zónázó Budapest-Nyugati � Vác � Szob 64 0:59 14 

2223. személy Vác � Göd � Budapest -Nyugati 34 0:47 13 

2419. személy Vác � Vácrátót � Budapest-Nyugati 48 1:26 12 

340. 
(12799.) 

BEOGRAD
nemzetközi

gyors 

[Belgrád - Újvidék] � Kelebia � 
Kiskunhalas � Kiskunfélegyháza � Cegléd �

Kőbánya-Kispest � [Budapest-Keleti] 

 
193 

 
3:05 

 
20 

37419. 
37410. 

inga 
Szentes � Kiskunfélegyháza � 

Szentes 
80 2:25 17 

650. 
HOLLÓ 
InterCity 

Budapest-Nyugati � Cegléd � 
Szolnok � [Budapest-Keleti] 

102 1:19 25 

7809. gyors 
Szeged � Kiskunfélegyháza � 

Kiskunhalas � [Pécs] 
106 2:40 18 

  Összesen 627 12:41 119 

A játékos és AI vonatok kocsiösszeállításánál � rendelkezésre álló információtól függően � 
a lehető legnagyobb élethűségre törekedtem. Ennek érdekében az egyes küldetésekhez 
számos letöltés szükséges. Felismerve azt, hogy sokszor gondot okoz ezek elérése, telepítése, 
a megadott e-mail címről bárkinek elküldöm a hiányzó vonatszetteket. Azokra is gondoltam, 
akik a gyors és egyszerű játékot előnyben részesítik az élethűséggel szemben, ezért minden 
küldetéshez elkészítettem az érintett vonatok ActHU-s változatát is. Az eredeti consist-okat 
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lecserélve az ActHU megfelelőjükre, a játék azonnal elkezdhető! (Az ActHU csomagok és a 
máv bhv 690 letöltése azonban minden küldetéshez szükséges.) 

Az activity-k kifejezetten az Alföld 4. pályára készültek, azonban három közülük � a 2116, 
2223. és a 2419. � az Alföld 3 pályán is használható egy negyediknek pedig (650. HOLLÓ 
InterCity) elkészítettem az Alföld 3. pályára szóló változatát is, melyet ott tölthettek le. 

A küldetések mindegyike önálló egységet alkot, egyik sem használja a többi consistját vagy 
service-ét. A könnyű szétválasztás érdekében az adott activity-hez tartozó minden file, a 
játékos vonatszámával kezdődik. Pl.: a 7809. sz. Szeged-Pécs gyors 7010-es számú AI 
vonatának a consistja, path-ja és service-e a következő filenevet viseli: 7809-AI (7010.) Így 
mivel minden ehhez az activity-hez tartozó file neve 7809-el kezdődik, ezért jól elkülönül az 
összes többi küldetéstől. 

Tipp: a könnyű átláthatóság ellenére az activity-ket azért helyeztem különálló könyvtárakba, 
mert a TS láthatóan jobban fut abban az esetben, ha csak egy pálya és azon belül is csak 
egyetlen(!) küldetés activity, path, service, traffic és consist file-jai vannak az MSTS-ben. A 
többi ideiglenesen átmozgatható egy külön könyvtárba. Sőt még a TS főkönyvtárában 
található �saves� mappában elhelyezett mentések áthelyezése/törlése is ajánlott. Az eredmény 
� a szemmel láthatóan simább futás � érezhető lesz, ami élvezetesebbé teszi a játékot. 

Megjegyzés: két activity esetében a vonatkeresztek tökéletesebb biztosítására a játék során 
nem látható segéd AI vonatokat is alkalmaztam. Aki esetleg úgy gondolja, hogy ez 
feleslegesen terheli a játékot ne törölje ki, mert consistjuk, útvonaluk rövidsége miatt 
észrevehetetlen hatásuk a futásra, ezzel szemben egyes pályaszakaszokon lebonyolított 
vonatkereszteknél elengedhetetlenek, ott ahol önmagában a jól beidőzített + passing path-fal 
felvértezett megoldás is kevés vagy nem eléggé megbízható. 

Az activityket változatlan formában, a szerző feltüntetésével, bárki szabadon terjesztheti és 
saját felhasználásra módosíthatja. A módosítás kiadása az engedélyemmel történhet. 

*     *     * 

Szívesen nyújtok segítséget, illetve várok építő jellegű észrevételeket, javaslatokat a 
szilev@gmail.com e-mail címen. 

Jó vonatozást mindenkinek! 


